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Digitala apmaciba
skolotajiem





Pieteikuma anketa 
1. Reģistrācijas informācija
Informācija par skolu
a. Skolas nosaukums: 
Talsu 2.vidusskola
b. Adrese: 

K.Mīlenbaha 32
c. Kontakttālrunis: 
63232161
d. E-pasts: 

talsu2vsk@ls.lv
e. Skolas direktore: 
Elga Vērdiņa
Informācija par skolotāju komandu, kas piedalās projektā
Skolotāju komandas (trīs cilvēki) sastāvs:

1. Liene Katlapa (sākumskolas un informātikas skolotāja, māca datorzinības 1.-4.klasēs fakultatīvi, 5.-7.klasēs informātiku).
2. Daina Iesalniece (fizikas skolotāja, māca fiziku 10.-12.klasēs).

3. Līga Balga (direktores vietniece audzināšanas darbā, strādā ar skolēnu parlamentu, māca mūziku fakultatīvi, atbild par skolas muzeja darbu).
2. Apstiprinājuma vai nolieguma jautājumi (atzīmējiet vajadzīgo atbildi)
	Skolas komandu pārstāv trīs skolotāji, kuri nemainīgā sastāvā piedalīsies mācībās visa semestra garumā. Gadījumā, kad kāds no komandas objektīvu iemeslu dēļ nevar ierasties, tiek nozīmēts aizvietotājs.
	Jā

	Skolotāju komandas dalībniekiem ir vismaz pamatprasmes darbā ar datoru (pieredze elektroniskajā saziņā, iemaņas interneta resursu izmantošanā, vidusmēra datora lietotājs).
	Jā

	Skolas var nodrošināt komandas nokļūšanu uz Samsung tehnoloģiju telpu Rīgā, Duntes ielā 6, kur notiks apmācības.
	Jā

	Skolotāju komanda apņemas pildīt mājasdarbus, lai veicinātu prasmju ieviešanu savā un kolēģu organizētajā mācību darbā.
	Jā

	Skolotāju komandai ir iespēja un tā ir gatava reizi mēnesī sazināties ar treneriem, izmantojot vebināra starpniecību (tiešraides seminārs interneta vidē).
	Jā


3. Atvērtie jautājumi
Jautājumi direktoram (vēlamais katras atbildes apjoms – līdz 200 vārdiem) 
1. Kā apgūstamo tehnoloģisko rīku izmantošana un skolotāju jaunās digitālās prasmes uzlabos skolēnu mācīšanās kvalitāti jūsu skolā?
Skolotājs varēs dažādot mācību metodes, stundas kļūs radošākas, interesantākas, kas savukārt paaugstinās skolēnu motivāciju. Mācību metožu vienveidība dažkārt rada skolēnos vienaldzību un neieinteresētību mācību procesā, kā rezultātā pazeminās mācīšanās kvalitāte. Jaunieši lieto modernās informāciju tehnoloģijas, skola un pedagogi nevar būt pasīvi, nezinoši šajos jautājumos. Nākotnes skola nav iedomājama bez IKT, strādājot e-vidē, izpētot un sagatavojot kādu noteiktu tēmu, skolēni varētu kļūt palīgi pedagogam, to skaidrojot klasesbiedriem, arī jaunāko klašu skolēniem. 
2. Kā skolā ir plānots iegūtās zināšanas nodot tālāk pēc iespējas lielākam skaitam pārējo skolotāju un nodrošināt jauno prasmju regulāru izmantošanu ilgtermiņā?

Organizēsim skolotājiem apmācību, iesaistot visus skolā strādājošos pedagogus, teorētisko vielu saistot ar praktiskām nodarbībām. Darba grupa turpinās darboties, motivējot skolotājus jaunās prasmes izmantot ilgtermiņā. Sistematizēsim un izzināsim labās prakses piemērus, organizēsim metodiskās dienas skolotājiem, kurās veiksmīgākie skolotāji prezentēs savu pieredzi. Ar labās prakses piemēriem iepazīstināsim skolotājus ne tikai skolas līmenī, bet arī interesentus novadā un valstī.
3. Lūdzu, pamatojiet, kāpēc jūsu skolai ir būtiski piedalīties šajā IKT prasmju veicināšanas programmā? 
Programma ir ļoti aktuāla un vienmēr svarīgi ir uzzināt kaut ko jaunu, apgūt jaunas prasmes. Skolas kolektīvs ir radošs, labprāt apgūst visu jauno. Nākotnē skolās varēs strādāt tikai tādi pedagogi, kuri būs apguvuši prasmes strādāt ar IKT. Manuprāt, tās arī atvieglo gan skolotāju, gan skolēnu ikdienas darbu. Programma šķiet interesanta un skolotāju darbā noderīga, varētu uzlabot mācību kvalitāti, paaugstināt zināšanu līmeni skolēniem, kā arī iegūtās prasmes izmantot tik dažādajās skolas darba jomās.  
Jautājumi skolotājiem, kuri vēlas piedalīties apmācībā (kopīga atbilde no skolotāju komandas) (vēlamais katras atbildes apjoms – līdz 200 vārdiem)
· Kādas tehnoloģijas un multimediju komunikācijas rīki šobrīd jau tiek izmantoti jūsu skolā (kāds ir tehniskais nodrošinājums skolā, vai ir datori, projektori, interaktīvās tāfeles, planšetes, balsošanas pultis u. tml., kā tie šobrīd tiek lietoti)?
Skolā ir pieejams:
· 2 datorklases, 1 portatīvā datorklase,

· klasēs skolotājam ir dators ar interneta pieslēgumu,

· interaktīvās tāfeles (vairākās klasēs),
· dokumentu kamera (pēc vajadzības),

· TV (atsevišķās vietās),

· magnetafoni (svešvalodu un mūzikas kabinetos, pārējiem pēc vajadzības), 

· videoprojektori (ne visās klasēs).

Nav pieejams:

· planšetes,

· balsošanas pultis,

· visā skolā nav bezvada tīkls (ir tikai atsevišķos punktos).
Interaktīvās tāfeles izmantošana

Dabaszinātņu skolotāji (fiziķi, ķīmiķi, biologi, matemātiķi) interaktīvo tāfeli izmanto ikdienā, jo ir gatavi materiāli. Sākumskolas skolotāji izmanto interaktīvo tāfeli mazajā zālē un strādā ar gataviem materiāliem, kuri pieejami sākumskolai. Aktīvākie skolotāji interaktīvo tāfeli izmanto savās stundās - retāk ar saviem izstrādātiem, bet vairāk ar gataviem materiāliem.
Datoru izmantošana 

E-klase ikdienas dokumentācija. E-pasts. Prezentācijas. Video materiālu demonstrēšana. Sarežģītas shēmas parādīšana attēlos. Datorklasēs informātikas mācību priekšmeta apguvei, saziņai, citu mācību priekšmeta mājas darbu izpildei (tiem, kuriem mājās nav datora vai interneta). Fizikas stundās datori tiek izmantoti laboratorijas darbiem, dažādiem mērījumiem. 

TV 

Klases stundās skatāmies filmas par drošības jautājumiem, Latvijas tradīcijām, patriotiskās filmas un sižetus. Skolas psihologs, strādājot ar skolotājiem un skolēniem, rāda tematiskos sižetus. 

Dokumentu kamera

Dokumentu kamera ir pieejama ikvienam, jo šo ierīci var pārnēsāt pēc vajadzības. Šo ierīci izmanto skolotāji, kuriem nav pieejami nekādi elektroniskie materiāli.

Magnetafoni

Mūzikas stundās klausās dažādus skaņdarbus. Svešvalodu skolotāji veic klausīšanās uzdevumus.

Videoprojektors

Videoprojektors klasēs palīdz demonstrēt video, prezentācijas dažādās stundās. Informātikā tas kalpo arī frontālam darbam klasē, sarežģītu uzdevumu pildīšanai. Visās klasēs šobrīd videoprojektors nav pieejams. 
Citas iespējas
Skolā ir 2 datorklases un 1 portatīvā klase. Kad šīs telpas ir brīvas, tad jebkurš skolotājs var ieplānot savu stundu darbam pie datora, lai dažādotu mācību procesu. Vairāk datorklases tiek  izmantotas klases stundās par karjeras izglītībai, kur skolēni veic dažādus uzdevumus. 

Informātikas skolotāja Liene Katlapa ir stundās izmēģinājusi balsošanas pultis, izmantojot interneta tiešsaistes rīkus (datoru un internetu). 

Datorklase tiek izmantota arī skolotāju apmācībai. Abas informātikas skolotājas labprāt vada kursus skolotājiem skolā. Par kādu noteiktu, kolēģus interesējošu tēmu, arī tiek organizētas  apmācības. Šādas brīvprātīgas apmācības secīgi ir notikušas jau 3 gadus. 

· Kā, jūsuprāt, prasmes un zināšanas IKT lietošanā varētu pilnveidot un uzlabot jūsu profesionālo darbību skolā? 
Skolotājiem nereti ir nepieciešams savās stundās izmantot paša veidotus mācību materiālus, pielāgojot mācību materiālus konkrētajai klasei. Prasme lietot IKT ļauj skolotājam diferencēt mācību procesu, lai visi skolēni apgūtu skolā nepieciešamo. Dažādojot metodes, radoši un dažādi izmantojot IKT, skolotājs varētu paaugstināt mācību sasniegumus. IKT mācību procesā dod iespēju strādāt atbilstoši mūsdienām. 
Tehnoloģijas ļauj sarežģīto parādīt vienkāršāk un skolēnam saprotamāku, un vieglāk uztveramāku. „Neinteresanto” mācību priekšmetu var padarīt aizraujošu. 

Klases audzinātājs var veidot pats savus video, fotogrāfiju arhīvu savai klasei. Var veidot mūsdienīgas prezentācijas sadarbībai ar vecākiem, jaunās vielas apguvei, izmantojot arī balss ierakstus, video sižetus un citas iespējas, ko sniedz mūsdienās tehnoloģijas. 

· Norādiet un aprakstiet ar trim piemēriem, kurus no programmā piedāvātajiem rīkiem jūs noteikti vēlētos izmantot mācību procesā? 

1. Blogi un sociālie mēdiji. Pagaidām nav pieredzes, kā sociālos tīklus varētu kvalitatīvi izmantot mācību darbā. Nav skaidrs, kā šie mēdiji varētu uzlabot skolēnu lasīt un rakstīt prasmi. Samsung skolas apmācība par blogiem un sociāliem mēdijiem šķiet visieintriģējošākā, aktuāla un nepieciešama skolās. 
2. Infrografikas. Sarežģītas lietas parādīt vienkārši, saikne ar reālo dzīvi – tas ir skolotāja darba instruments. Mācību procesā noderīgi ir piemēri, kā teorija tiek izmantota reālajā dzīvē, lai skolēnam uzskatāmi tiktu parādīts, kādēļ man tas jāzina. 
3. Animācijas un video. Animācija, īsfilmiņas gan mācību vielas apguvei, gan skolas dzīves attēlošanai ir ļoti nepieciešamas. Daudziem skolotājiem video montāža šķiet neiespējama un sarežģīta. Kā izveidot vienkāršu, bet efektīgu video? Tā ir ļoti daudzu skolotāju vēlme.

4. Radošais uzdevums
1. Skolā ir skolas muzejs. Taču šobrīd ir liela problēma apkopot par katru mācību gadu vienojošu muzeja materiālu. Vēsturi veidojam mēs paši. Taču tā ir jāiemūžina, jāsakārto, jāsistematizē un jānovieto pieejama, skatāma arī citām paaudzēm. 

2. Nosaukums - „Radi pats savu interaktīvo muzeja arhīvu”. Šo projektu varētu uzsākt 2013./2014.m.g. Projekta tapšanā piedalās skolēni, viņu vecāki un skolotāji.
3. Kā tas strādā?

a. Katras klases audzinātājs elektroniski iesniedz materiālus, kuri veidoti kopā ar skolēniem un viņu vecākiem:
i. Interaktīva kases foto (.jpg formāts) – klases skolēnu fotogrāfija ir interaktīva – kad lietotājs peles kursoru novieto uz skolēna sejas, tad parādās viņa vārds un uzvārds).

ii. īsfilma par konkrētā mācību gada notikumiem līdz 10 minūtēm (mpg formāts).

iii. hroniku – apraksts par nozīmīgākajiem notikumiem klases dzīvē (elektroniska tabula – katram klases audzinātājam ir iedots elektronisks tabulas šablons).

iv. sasniegumi ((elektroniska tabula – katram klases audzinātājam ir iedots elektronisks tabulas šablons).

Elektroniskie tabulas šabloni ir nepieciešami, lai ieturētu vienotu noformēšanas stilu.

b. Projektā darbojas atbildīgā persona, kura visus iesniegtos materiālus apkopo vienkopus un izveido interaktīvi pieejamu ikvienam gan skolas muzejā, gan skolas mājas lapā. Atbildīgā persona sadarbojas ar klašu audzinātājiem. Klašu audzinātāji kopā ar skolēniem un viņu vecākiem apkopo nepieciešamo informāciju elektroniski. 
c. Atbildīgā persona plāno projektu īstenot ar programmas PowerPoint 2010 piedāvātajām iespējām.

d. Lai realizētu šo projektu, ir nepieciešama vieta, kur glabāt informāciju – serveris. Plānojam sadarbību ar LATNET, jo arī skolas mājas lapā izvietotā informācija atrodas uz LATNET servera.

e. 1.semestrī klases audzinātāji iesniedz atbildīgajai personai klases foto. 2.semestrī īsfilmu, hroniku un sasniegumus. 

f. 2013./2014.m.g. tiek skolā organizētas apmācības skolotājiem. Informātikas skolotāji apmāca skolotājus apstrādāt fotogrāfijas un veidot interesantus video no fotogrāfijām. Aktīvākie skolotāji apgūst vienkāršu video montāžu. Informātikas skolotāji ikdienā sniedz atbalstu klašu audzinātājiem par elektronisko muzeja materiālu sakārtošanu iesniegšanai. 
g. Rezultāts par 2013./2014.m.g. ir izveidots vienots interaktīvs skolas muzeja arhīva materiāls. 

h. Ar skatu nākotnē – katru mācību gadu top viens vienojošs interaktīvs muzeja arhīva materiāls. Skolēni sadarbojas ar skolas muzeju un iesniedz interesantākos materiālus muzejam, kuri ir pieejami skolas muzejā – video, prezentācijas, fotoizstādes utt. Skolas muzejā ir iegādāts skārienjūtīgais ekrāns, kuru varētu izmantot, lai klašu kolektīvi aplūkotu muzejā pieejamos materiālus gan ikdienā, gan skolas salidojumos.
P.S. Lai projekts tiktu īstenots, pietrūkst zināšanu - Kā izveidot interaktīvu fotogrāfiju? Kā izveidot interaktīvu apjomīgu materiālu? Kā top animācijas un video? Kā padarīt plānoto materiālu interaktīvu? 
Ar Samsung nākotnes skolas palīdzību ceram apgūt nepieciešamās prasmes šī projekta īstenošanā. Iegūtās zināšanas izmantosim praksē, apmācīsim kolēģus un jauniešus. 
5. Papildu informācija
Kur Jūs uzzinājāt par šo programmu? 

Elektroniski no Talsu novada Izglītības pārvaldes
____________________________________________________________________________________________________________________

Piekrītu “Samsung Skola nākotnei” skolotāju digitālās apmācības programmas nolikuma noteikumiem un apņemas tos pienācīgi ievērot. Piekrītu manu personas datu apstrādei šādiem mērķiem: “Samsung Skola nākotnei” skolotāju digitālās apmācības programmas īstenošanai, programmas norises publiskai atspoguļošanai programmas mājas lapā un masu medijos, programmas organizētāja reklāmas un publicitātes materiālos. Personas datu apstrādes pārzinis: SIA „Samsung Electronics Baltics” (reģ.nr. 40003963909, juridiskā adrese: Duntes iela 6, Rīga, LV – 1013); personas datu operatori: SIA „Deep White” (reģ.nr.: 40003930429, juridiskā adrese: Stabu iela 33a, Rīga, LV-1011), nodibinājums “Iespējamā misija” (reģ.nr.: 40008124084, juridiskā adrese: Veru iela 5-10, Rīga, LV-1010). 
(datums)


____________________ 

       (vārds, uzvārds)





           (paraksts)
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